
 
 
 
 
 
 

KAIKKI PELAA-yhteistyökumppanit 

  
 

PEPO – Kaikki Pelaa 2007  

 
TURNAUSOHJELMA 
 
HUHTARI-CUP TURNAUS E11-IKÄLUOKKA 
 
Aika:  Lauantai 05.05.2007  
Pelipaikka:  Sammonlahden tekonurmi 
 
Turnaussäännöt: 
 
Sarjat Synt.jälk. Joukkueet Peliaiaka Puoliaika Kenttä Pelaajia 
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
E11 (9v9) 1.1.1996 8 kpl 2 x 15 min 5 min 60 x 45 20 
 
Joukkueet jaetaan kahteen alkulohkoon, joissa pelataan neljän joukkueen yksinkertainen sarja. 
Ottelun voitosta saa 3 pistettä ja tasapelistä yhden pisteen. Lohkojen järjestyksen ratkaisee 
ensisijaisesti pisteet. Tasapisteissä   järjestys määräytyy seuraavasta; (1) keskinäisten otteluiden 
pisteet, (2) maaliero lohkoissa, (3) tehdyt maalit lohkoissa ja (4) arpa. 
Sijoitusotteluissa lohkon A voittaja pelaa lohkon B voittajaa vastaan sijoista 1 ja 2. Samalla tavoin 
ratkaistaan sijoitukset  lohkojen toisiksi sijoittuneiden (sijat 3-4) ja kolmansiksi sijoittuneiden (sijat 5-
6) ja neljänsiksi sijoittuneiden (sijat 7-8) kesken. 
Sijoitusotteluissa tasapelin sattuessa ratkaistaan voittaja rangaistuspotkukilpailulla, jossa kolme 
pelaajaa suorittaa rangaistuspotkun. Jos näiden pelaajien jälkeen ottelu on tasan suorittaa 
rangaistuspotkun yksi pelaaja kerrallaan, kunnes voittaja selviää.  
 
Kaikissa ikäluokissa on vapaa edestakainen lentävä vaihto-oikeus ja pitkä kulmapotku. 
Paitsiosääntö on voimassa. Jokaisella joukkueella on neljä ottelua (yht. 120 min). 
 
Mahdolliset erimielisyydet ratkaisee järjestäjien nimeämä jyry, jonka päätökset ovat lopullisia. 
Vastalauseet tulee jättää kilpailutoimistoon puolen tunnin sisällä ottelun päättymisestä.  Muilta osin 
noudatetaan SPL:n kilpailusääntöjä. 
 
Erotuomarit: 
Lappeenrannan Erotuomarikerhosta 
 
Pelaajaluettelot: 
Toimitettava kilpailutoimistoon (Sammonlahti) viimeistään 30 min. ennen ensimmäistä ottelua.  
 
Fair Play-joukkueen valinta: 
Erotuomarit arvioivat joukkueita pelin jälkeen arvoasteikolla 0-4. Eniten Fair Play-pisteitä saanut 
joukkue palkitaan turnauksen Fair Play-pokaalilla. Joukkueita arvioidaan pelaajien, taustojen ja 
vanhempien käyttäytymisen perusteella (kannustaminen, arvostelu jne.). Huom! Joukkueiden 
pelaajien, ohjaajien ja vanhempien Pelisäännöt vuonna 2006.  
 
Palkinnot: 
Turnauksen kolme parasta joukkuetta palkitaan mitalein (20 kpl / joukkue) ja voittajajoukkue 
pokaalilla. Turnauksessa palkitaan Fair Play-joukkue pokaalilla. 
 
Muuta: 
Turnauspaikalla on buffetti ja joukkueilla mahdollisuus tilata ruokailu etukäteen Kourulan Cup –
kahvilaan: 05 – 452 9430. Tilaa ruoka hyvissä ajoin.. 
  
Turnausterveisin 
Timo Paasolainen, Juniorivalmennuspäällikkö, 
puh. 044 360 5550, email: timo.paasolainen@pepofutis.net  
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TURNAUSOHJELMA 
 
HUHTARI-CUP TURNAUS E11-IKÄLUOKKA 

 
OTTELUOHJELMA 
 
LOHKO A   LOHKO B 
 
A1   PEPO Itä, Lappeenranta B1   PEPO Länsi, Lappeenranta 
A2   IPS, Imatra  B2   Kultsu, Joutseno 
A3   LAUTP, Lappeenranta  B3   Rakuunat Juniorit, Lappeenranta 
A4   Vkajo, Valkeala  B4   ViSa, Virolahti 

 
 

   
Alkulohko     
      

Nro Klo Kenttä Lohko Ottelu Tulos 
      

1 / D12 9:00 SL 1 A12A PEPO Itä – IPS  
2 / D12 9:00 SL 2 A3A4 LAUTP – Vkajo  
3 / D12 9:40 SL 1 B1B2 PEPO Länsi – Kultsu  
4 / D12 9:40 SL 2 B3B4 Rakuunat Juniorit – ViSa  

      
5 / D12 11:40 SL 1 A1A3 PEPO Itä – LAUTP  
6 / D12 11:40 SL 2 A2A4 IPS – Vkajo  
7 / D12 12:20 SL 1 B1B3 PEPO Länsi – Rakuunat Juniorit  
8 / D12 12:20 SL 2 B2B4 Kultsu – ViSa  

      
9 / D12 14:20 SL 1 A1A4 PEPO Itä – Vkajo  
10 / D12 14:20 SL 2 A2A3 IPS – LAUTP  
11 / D12 15:00 SL 1 B1B4 PEPO Länsi – ViSa  
12 / D12 15:00 SL 2 B2B3 Kultsu – Rakuunat Juniorit  

      
Sijoitusottelut    
      

Nro Klo Kenttä Lohko Ottelu Tulos 
      

13 / D12 17:00 SL 1 sijat 1 – 2 1.A – 1.B  
14 / D12 17:00 SL 2 sijat 3 – 4 2.A – 2.B  
15 / D12 17:40 SL 1 sijat 5 – 6 3.A – 3.B  
16 / D12 17:40 SL 2 sijat 7 – 8 4.A – 4.B  

 


